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Kinderbuchtipps März 23 
Aktuelles und Beliebtes in unserem Bestand 

 
 Ab 6 Jahren: 4.1 Bla (Erstes Lesealter) 

 

Erbe des Drachen: das Erstlese-Buch zum Kinofilm 
(Die drei Fragezeichen, Bücherhelden: 2. Klasse) 
Die drei ??? fliegen nach Transsilvanien und dürfen beim Dreh eines Vampir-Films 
dabei sein. Dort wartet auch schon der nächste gruselige Fall auf die drei Detektive. 
 
Auf Schloss Piatra gehen seltsame Dinge vor sich: Nachts sind Klopfgeräusche zu 
hören und vor vielen Jahren ist ein Junge verschwunden. Das Filmteam ist 
beunruhigt. Justus, Peter und Bob machen sich auf die Suche und entdecken ein 
lang gehütetes Geheimnis. Können sie die Dreharbeiten retten? 

 

Ab 8 Jahren: 4.1 Baum 

 

Schwein gehabt! (Die Tierwandler Band 6) 
Merle, Finn und ihre Freunde wundern sich: Melusine ist verschwunden! Seltsam 
nur, dass Herr Olsson so tiefenentspannt ist. Sollte das Schwein Melusine etwa mit 
dem Hausmeister Urlaub machen, obwohl die zwei sich nicht ausstehen können? 
Da stimmt was nicht, sind sich die Tierwandler sicher. Hat womöglich die 
Hausmeistervertretung Trixi was mit der Sache zu tun? Dem Geheimnis müssen sie 
unbedingt auf die Spur kommen. 

 

Ab 6 Jahren: 4.3 Dino (Dinosaurier) 

 

Dinosaurier-Atlas: wo die Dinos lebten 
In diesem aufwendig gestalteten Atlas präsentieren führende Experten aus 
Forschung und Kartografie detaillierte Informationen zu Orten und Lebensräumen, 
eindrucksvolle Abbildungen und unglaubliche Entdeckungen von mehr als 150 
urzeitlichen Lebewesen. Er bringt uns die Welt der Dinosaurier so nah wie nie zuvor. 
Fast könnte man meinen, sie wandern noch heute auf der Erde umher. 

 

Ab 3 Jahren: 1.1 Baum 

 

KrachFahrZeuge 
Die Luft vibriert, das Dröhnen der Motoren geht bis in den Bauch, der Mund steht 
offen vor Staunen – Fahrzeuge sind faszinierend, groß, stark, schnell und laut! 
 
Das große Buch der KrachFahrZeuge ist ein unverwechselbares Zeugnis dieser 
Faszination. Das kongeniale Zusammenspiel von Typografie und meisterhafter 
Illustration ist absolut einzigartig und zieht jeden in seinen Bann. 
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Jugendbuchtipps März 23 
Aktuelles und Beliebtes in unserem Bestand 

 
 Ab 10 Jahren: 5.1 Reif 

 

Stay Alive: Das ist kein Spiel 
Mit mehr als einer Milliarde Spielerinnen und Spielern weltweit ist Seven Souls mehr 
als nur ein Spiel. Wer mitmacht, wird rund um den Globus zum Star. Wer gewinnt, 
wird sagenhaft reich. Voraussetzung ist, dass man überlebt.  
Hunter, Jaden, Joey, Rebel und Maggie haben es geschafft: Sie zählen zu den 
wenigen Gamern, die Seven Souls bis zum Ende durchgespielt haben. Nun soll das 
Spiel in der Realität weitergehen – auf einer einsamen Insel. Doch dann gerät 
plötzlich alles außer Kontrolle... 

 

Ab 10 Jahren: 5.1 Fran 

 

Mit Vollgas durch Los Carros 
Eigentlich wollte Max nur einen Blick in sein Lieblingsspiel werfen, doch plötzlich 
steht er mitten in den Straßen von Los Carros! Fasziniert will er sich umsehen, als 
er von Piper, der jungen Anführerin einer Autoschrauber-Gang, über den Haufen 
gerannt wird. Aus einem harmlosen Zusammenstoß wird ein rasantes Abenteuer. 
Denn Piper hat mächtige Feinde, die es jetzt auch auf Max abgesehen haben! 
Um einen Weg zurück nach Hause zu finden, muss Max ihr helfen, den Gangstern 
das Handwerk zu legen. Piper hat zum Glück schon einen Plan – einen hochgradig 
riskanten Plan. Nur wenn die Mission gelingt, kann Max zurück in seine Welt. 

 

Ab 12 Jahren: 5.2 Barn 

 

Der letzte Schachzug (The Inheritance Games 3) 
Sobald die 17-jährige Avery die letzten Wochen im Hause der Hawthornes 
überstanden hat, kann ihr niemand mehr das Erbe nehmen. Doch Paparazzi folgen 
ihr auf Schritt und Tritt. Und tödliche Gefahren lauern hinter jeder Ecke. Ihre einzige 
Stütze sind dabei die Hawthorne-Brüder, deren Leben inzwischen mit dem ihren 
unauflöslich verbunden sind. Doch als der Moment naht, der Avery zum reichsten 
Teenager der Welt machen wird, taucht ein unerwarteter Besucher auf, der ihre Hilfe 
braucht – und dessen Anwesenheit in Hawthorne House alles ändern könnte. Avery 
und die Hawthorne-Brüder werden in ein letztes, gefährliches Spiel verwickelt. 

 

Ab 10 Jahren: 5.1 Mars (Comics) 

 

Supermarsu (Marsupilami Band 29) 
Hat nicht jedes Kind schon mal davon geträumt, sich in ein Marsupilami zu 
verwandeln? Das hält auch Nachwuchsforscher Hector für eine gute Idee, als seine 
Tante damit droht, den palumbianischen Urwald Richtung Zivilisation zu verlassen. 
Mit Hilfe des Schamanen Wosinaldijarehin geht sein Traum tatsächlich in Erfüllung. 
Doch ganz so einfach, wie sich der abenteuerlustige Teenager das vorgestellt hat, 
sind die Superkräfte des Marsupilamis nicht zu beherrschen, und nicht jeder lässt 
sich gerne von einer wilden Affenbande die Flöhe aus dem Pelz klauben... 

 


